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FUTEBOL SOCAITE 2014 - TACA AABB GOIANIA
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DATA: |  10/09/2014 | [campo: 1 [HoRA: | 19:30
BRIOCHE 05| X MECANICA GUANABARA 04
EQUIPE A GOLS INDIVIDUAIS | CARTOES | FaLTas EQUIPE B GOLS INDIVIDUAIS | CARTOES | FacTas
Owem NOME DOS ATLETAS ASSIN RA i) il T R3S W | S g e Jomsuse Ow”» NOME DOS ATLETAS >mm_§ g il T2 G A PRg S [A] ¥ JSutme
% (/|amaury sanTANA DoURADO \% 09 |09 ! Z |ALDEMIR PEREIRA DO VALE ZITaIE
00 |cLaupio Lopes GuimaRaEs gard [{0) [ Q5 [0 | JaLEssanDRO RODRIGUES FERREIRA 1%
0§ |cLesER DINZ DAVID £ Q0% Q) |ANDREY LEMES PINHEIRO Q9
| 2 [crisTiaNo PIRES DO PRADO (6) N /% [AucusTo PEDRO DE SOUSA >
1 Hpeuzew Francisco oe sousa [} AL X 7 |peusan aLves bE oLvERA i (< X Y
1 |vanir MeORADO DE SOUZA Tmaov (& |ebimar DE souza FernaNDES T ¢ A
15 Jiose RoBERTO MEDRADO DE SOUZA |, JAILSON DA MOTA PEREIRA | /), :
£2)0s¢ ROBERTO SILVA ¥ & liose LuzFerreRA DASILVA A X
___|LAURO MARTINS BARROS /" 7 |MARCOS MENDONGA MOITINHO \ P \%\Q&N X
()2 Josvar Ferreira pa siva PAULO ANDRE ROSAS LEITAO
(4 [rocerio verissimo PErERA /3 |RICHARD MANOEL DE OLIVEIRA Nels N x
SIDNEY ALMEIDA DA SILVA R SANDRO ALVES DE OLIVEIRA ’
% WALKER LUIS MOURA DE MORAIS ) 2. |wALDIR DE SO0UZA BRASIL i ,
WARLEN ALVES BONIFACIO wnie g [ . ) X
3 [wison Do ROSARIO MARQUES vy, K K
GOLS o_ozdﬁ |1 | GoLsconTRA | ] ] [ | = =
CAPITAO: ) cAPTAOl Ao, %O - T s (A
Tecnico: | o/ TECNICO:]M Q
assiSTENTEAY) [ [PeDiDO DE TEMPO [T 27 assISTENTE (S @ LEC\. | SIS [PepbopETEMPO | 10T | 2ot
ARBITRO 1 (& j EQUIPE VENCEDORA:  [Hn 18 (A
ARBITRO 2 /K RELATORIO DO ARBITRO:
mesarion) | O Llhan~sa Q- DYUg mT0n

ATENGAO SR(A) gmm»ﬂ.O.B

1 SO PODERAO PERMANECER NO BANCO DE RESERVAS DURANTE OS JOGOS ATLETAS, TECNICO E ASSISTENTE RELACIONADO EM SUMULA

2. PARA JOGAR O ATLETA RELACIONADO DEVERA APRESENTAR CARTEIRA DE ASSOCIADO OU PROTOCOLO DE CARTEIRA DE ASSOCIADO
JUNTAMENTE COM DOCUMENTO PESSOAL COM FOTO. VERIFICAR FOTO, NOME E DATA DE VALIDADE.

3. ATLETAS COM UM ASTERISCO ( * ) NA FRENTE DO SEU NOME SO PODERA JOGAR MEDIANTE APRESENTAGAO DE AUTORIZAGAO DE JOGO

FORNECIDA PELA SECRETARIA DO CLUBE.

4. ATLETAS COM UM "#" (JOGO DA VELHA) NA FRENTE DO NOME, NAO PODEM JOGAR, CUMPREM SUSPENSAO AUTOMATICA (CARTAO VERMELHO)




