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2. REGULAMENTO TECNICO DO TORNEIO DOS PELADEIROS

CAPITULO | — GERAL

Art. 1° - Em todas as modalidades serdo observadas as regras aprovadas pelas

respectivas Confederacdes, exceto aquelas estabelecidas neste documento.

Art. 2° - O atleta podera participar das Competic6es Esportivas, desde que complete a

idade especificada em cada modalidade no ano em gue for disputar a competicdo,

independentemente do periodo (dia/més) de realizacdo da Competicao.

Art. 3° - E vedado, aos atletas e aos componentes do banco de reserva, ingerir bebidas

alcodlicas e/ou fumar durante o transcorrer de partidas/provas que participarem.

Art. 4° - Os jogos e provas terdo inicio em hora e dia fixados pela Comissao
Organizadora (CO), na programacao da Competicdo. Sera admitida, no primeiro jogo do
dia na modalidade, uma tolerancia maxima de 15 (quinze) minutos, exceto no xadrez,
gue o tempo de atraso sera descontado do tempo de reflexdo do jogador atrasado.

Passado esse tempo, a equipe e/ou atleta perdera por WxO.

§ 1° - Competira ao arbitro a aplicacdo de WxO e a sua consignacdo em sumula
ocasido em que solicitard aos representantes ou capitdes das equipes a assinatura da

mesma.

Art. 5° - O participante que for expulso estar4d automaticamente suspenso do jogo

seguinte, podendo ainda sofrer outras san¢des por parte da CDD.

§ 2° - A ocorréncia de expulsdo deverd ser relatada, minuciosamente, na
sumula, pelo arbitro da partida, com o registro do nome completo do infrator e,
obrigatoriamente, levada a julgamento pela CDD, se ndo enquadrada nas medidas

automaticas.

8§ 3° - O controle de cartbes amarelos e vermelhos de atletas e dirigentes

suspensos é de responsabilidade de cada equipe.

Art. 6° - A simula do jogo sera preenchida com os nomes dos participantes e deveréa

ser assinados por todos os atletas, técnicos e &rbitros da partida.

Art. 7° - Caber& ao arbitro, em acordo com a CO, toda e qualquer decisdo a respeito
das condi¢cdes das instalacBes, equipamentos e materiais esportivos utilizados, bem

como sobre a realizacdo e conclusédo das disputas.

Art. 8° - Se o0 jogo for suspenso antes do seu inicio, por motivo alheio a vontade dos
competidores e comprovadamente sem dolo, sera realizada outra partida em horéario e

local determinados pela CO.
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8 Unico - Se ocorrer suspensdo de partida em andamento ou sua interrupcgao,

esta sera reiniciada, quando possivel, observada a situagdo existente no momento de

sua paralisagcao, ou seja, tempo decorrido do jogo, placar, anotagfes em sUumula, etc.

Nesse caso, a decisdo serd tomada pela Comissédo Organizadora.

Art. 9° - Nenhuma competicdo deixara de ser realizada por falta do arbitro designado,

cabendo a Comissao Organizadora apresentar um substituto.

Art.

CAPITULO Il - DA MODALIDADE FUTEBOL SOCAITE

10° - E a atividade de futebol disputada nas Competicbes Esportivas com as

mesmas regras utilizadas pela FIFA para o futebol de campo, a excecao:

a)

b)

c)

d)

f)

9)

h)

Das dimensdes, que serdo consideradas as especificadas nos Artigos 12 e 13

deste Regulamento;

Do tempo de jogo, que serda de 25 minutos cada tempo com intervalo de 5

minutos;
Do uso da jogada denominada “carrinho”, que é expressamente proibida;

De nédo existir o impedimento, podendo o atleta se situar na zona de ataque que

melhor |he convier;

Do numero de atletas, que cada equipe sera composta de 8 (oito) atletas,
inclusive o goleiro, e caberd a um deles a funcédo de capitdo, como representante

de sua equipe perante o arbitro e o mesario;
Das substitui¢cdes, que séo ilimitadas;

Obrigatoriamente todos os atletas deverdo jogar no minimo 10 minutos em cada

partida;

g.1) No caso do atleta receber cartdo amarelo ou vermelho, deverd cumprir DOIS
minutos de adverténcia no banco de reservas. A equipe ficard& com um jogador a
menos durante este tempo e o atleta infrator, ou outro atleta que o substituir, sé

podera retornar ao campo de jogo com a autorizacao do mesario ou do arbitro;

g.2) Caso o atleta receba cartdo amarelo durante o jogo e no cumprimento dos DOIS
minutos no banco de reservas receba um cartdo vermelho, a equipe podera

substitui-lo ap6s o prazo acima estabelecido;

Do tiro de meta, que serad sempre realizado pelo goleiro e exclusivamente com as

maos;

Da parada técnica, que sera realizada aos quinze minutos de cada tempo, para

substituicdes diversas;
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j) Da distancia da barreira na cobranca de faltas, que sera de 7 (sete) metros em

relagdo a bola;
k) Da atuacao do goleiro, que somente podera atuar em seu campo de defesa.
Art. 11° - Os atletas deverdo ser do sexo masculino.

Art. 12° - O campo de jogo deverda ter superficie retangular; distdncia minima de um
metro de qualquer obstaculo; piso nivelado, sem aclives ou declives; dimensdes de 60

x 40 metros, admitidas variac6es nas faixas entre 50 x 30 metros e 70 x 50 metros.

Art. 13° - Serdo consideradas as seguintes medidas, observadas as variacdes

decorrentes do tamanho do campo:

Area Oito metros de comprimento por quinze metros de
largura

Penalidade maxima Oito metros de distancia

Tiro livre direto Doze metros de distancia

Art. 14° - N&o serd permitido o inicio, continuacdo ou prosseguimento de partida sem

gue as equipes estejam em campo com, ho minimo, 5 (cinco) atletas, cada uma.

Art. 15° - Seréa desclassificada a equipe que ficar reduzida a 4 (quatro) atletas,

gualquer que seja o resultado apresentado na partida.

8§ Unico - Para todos os efeitos, a equipe que ficar reduzida sera considerada
perdedora, devendo o placar ser aquele registrado em simula. Se no momento da
paralisacédo o placar for favordvel a equipe infratora, serd considerado o placar

estabelecido no Artigo 28 deste documento.

Art. 16° - Os atletas deverdo utilizar calcado tipo socaite ou ténis, sendo vedado o uso

de chuteiras ou jogar descalco.

§ Unico - Cabera ao arbitro a vistoria dos calgados antes ou durante a realizacao

da partida.

Art. 17° - E ilimitado o nimero de substituicbes durante a partida e poderdo ocorrer
com a bola em jogo. Nesse caso, o substituto deverd entrar pela linha central do

campo, somente apés a saida do substituido em qualquer faixa do campo.

Art. 18° - A duracdo de uma partida sera de 50 (cinqlenta) minutos, divididos em dois

periodos de 25 (vinte e cinco) minutos, com 5 (cinco) minutos de intervalo.

Art. 19° - A duracao de qualquer periodo sera prorrogada para permitir a execugédo de

penalidade maxima, mesmo que o tempo regulamentar tenha se esgotado.
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Art. 20° - O tempo sera controlado pelo arbitro. Ao final do tempo regulamentar, o
arbitro podera, a seu critério, determinar um tempo extra para descontos. Nesse caso,

podera informar aos capitdes qual sera o tempo extra.

Art. 21° - Cada equipe terd direito ha dois tempos técnico, de um minuto, sendo um em

cada tempo do jogo (1° e 2° tempo).

CAPITULO 1Il - DAS SUMULAS

Art. 22° - A simula do jogo sera preenchida com os nomes dos participantes e devera

ser assinados por todos os atletas, técnicos e arbitros da partida.

Art. 23° - As sUmulas serdo entregues pela Comissdao Organizadora a arbitragem,
devidamente preenchidas e assinadas por um funcionario representante da AABB

Goiania, até quinze minutos antes do inicio da partida.

Art. 24° - As sumulas serdo encerradas tdo logo termine a partida e encaminhadas,
imediatamente, a Comissdo Organizadora, que é obrigada a fornecer copia quando

solicitado.
Art. 25° - E proibida a anotagdo de recurso em sumula.

8§ 1° - Serd permitida a anotacdo em stimula de protesto formal antes do inicio da

partida ou ao final, para salvaguardar direitos.

CAPITULO IV - DA ARBITRAGEM

Art. 26° - Além de apitar as partidas, os arbitros terdo as seguintes atribuicdes:
a) Coletar a assinatura dos representantes ou capitdes das equipes;
b) Identificar todos os que participardo do jogo (campo e banco de reservas);

c) Vistoriar as condi¢cBes de instala¢gdes, uniformes, equipamentos e material esportivo

para a realizacdo da partida;

d) Decidir sobre a realizacdo, continuacdo e conclusédo das partidas, em conjunto com

membro da CO;
e) Anotar, em simulas, todas as ocorréncias disciplinares da partida, de forma clara;

f) Aplicar WxO quando uma das equipes ndo comparecer, ou ndo possuir o namero

minimo exigido pela regra oficial, considerando que cabe ao juiz a aplicacdo de
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WxO e a consignagdo em sUmula, ao tempo em que solicitara a assinatura dos
representantes ou capitdes presentes.

CAPITULO V - DA PONTUACAO

Art. 27° - Serdo adotados os seguintes critérios para pontuacdo das equipes, em

funcdo de resultados em jogos: 3 pontos pela vitéria, 1 ponto pelo empate e zero ponto
pela derrota.

Art. 28° - Em caso de incidéncia de WXO, o placar sera de 1 X 0;
§ 1° - Toda ocorréncia de WxO deve ser julgada pela CDD.

8§ 2° - No caso de WxO, o lider da equipe infratora serd apenada com multa de
valor equivalente a R$ 150,00 (cento e cinqlenta reais).

8§ 3° - No caso de WxO, a equipe infratora além de ser privada de receber pontos
nesta partida, perderd outros trés pontos na tabela de classificacao.

CAPITULO VI - DOS CRITERIOS PARA DESEMPATE

Art. 29° - Quando mais de uma equipe obtiverem o mesmo nimero de pontos, serao
adotados os seguintes critérios para desempate:

a) Maior numero de vitorias;

b) Saldo de gols;

c) Maior numero de gols marcados;
d) Menor numero de gols sofridos;
e) Sorteio.

Art. 30° - Nas fases eliminatdrias, quando uma partida terminar em empate, sera
adotado o critério de penelidades maximas em 5 cobrancas para cada equipe.

Persistindo o empate, cobrancas alternadas ate que uma das equipes ndo convertam
em gol.
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CAPITULO VII - DA CLASSIFICACAO DISCIPLINAR

Art. 31° - ndo seréa aplicado;

CAPITULO VIII - DOS UNIFORMES

Art. 32° - Para facilitar o trabalho da Comissdo Organizadora, seguem as exigéncias
para utilizacdo de uniformes na competicdo: camisa numerada ou coletes das cores
azul e amarelo, calcao, meido e ténis tipo socaite. Ndo € permitido o uso de qualquer
tipo de chuteira que tenha trava.

Art. 33° - Se duas equipes estiverem utilizando uniformes da mesma cor, o arbitro

podera solicitar & equipe postada no lado esquerdo da simula que efetue a troca.

CAPITULO IX — DA FORMULA DE DISPUTA

Art. 34° - Na PRIMEIRA FASE todas as equipes jogardo entre si em jogos de IDA,
totalizando 7 jogos para cada equipe. Classificam para a proxima fase as QUATRO
equipes melhores classificadas;

Art. 35° - Na SEGUNDA FASE, semi-final, as equipes se enfrentardo conforme
cruzamento olimpico: 1° x 4°, 2° x 3°. Em caso de empate, 5 penalidades para cada
equipe, persistindo o empate, cobrancas alternadas ate que uma das equipes néo
converta o gol. Classificam para a proxima fase os ganhadores dos confrontos desta

fase;

Art. 36° - Na TERCEIRA FASE, final, os vencedores da fase anterior se enfrentardo em
partida Uunica. Em caso de empate, 5 penalidades para cada equipe, persistindo o

empate, cobrancas alternadas ate que uma das equipes ndo converta o gol.




AABB ::nconoBrasi Inot\)/g a
GOIANIA aa
CAPITULO X — DA MUDANCA DE EQUIPE

Art. 37° - Sera permitida troca de equipe por parte de atletas descontentes apenas nas
DUAS primeiras rodadas com anuéncia da CO. A CO avaliard a procedéncia da

mudanca, podendo vetar ou néao;

CAPITULO X1 — FORMACAO DA CO

Art. 38° - A CO (Comisséao Organizadora) sera formada por:
PRESIDENTE: Christian Peixoto Lauria

MEMBRO: Rodrigo Rocha Sales

MEMBRO: Magno Antonio Mariani

MEMBRO: Pedro Guida Sobrinho

MEMBRO: Aderoaldo de Assis

MEMBRO: Gilvan Waldir Pires

MEMBRO: Heber Carlos de Oliveira

Serd permitida troca de equipe por parte de atletas descontentes apenas nas DUAS
primeiras rodadas com anuéncia da CO. A CO avaliara a procedéncia da mudanca,

podendo vetar ou néao;

Goiania (GO), 29 de junho de 2016.




